RULETA AMERICANA

Fecha de emision: 2017-02-02 - Retorno teérico al jugador: 94,74%

Objetivos

El objetivo es apostar por el niUmero para ganar beneficios.

Resumen del juego

Determina el valor de la ficha y col6cala en una de las varias zonas de la mesa de la ruleta. Cuando estés listo, presiona el boton «Jugar». Si la bola se detiene
en uno de los nimeros a los que has apostado, recibiras las ganancias correspondientes.

Después de tu primer juego, el botén «Misma Apuesta» te permite colocar tus fichas en los mismos numeros que en el juego anterior. Con el boton «Volver a
jugar» puedes volver a colocar tus fichas y ademas empezar el juego con tan sélo un clic.

Puede duplicar el valor de sus fichas con el boton «X2».
Para volver atras o cancelar la colocacion de tus fichas utiliza los botones «Cancelar» o «Deshacers.

Vistas de la Ruleta

Puedes jugar con 2 tipos de vistas Dependiendo de la mesa, puedes apostar de modo diferente usando los mismos nimeros. Puedes cambiar de vista en
cualgquier momento durante el juego.

Vista tradicional

Esta mesa de ruleta tiene 38 numeros, del 0 al 36, divididos en 3 columnas de 12 nimeros y las casillas 0 y 00.

Las suertes multiples contienen las siguientes apuestas:

- Pleno: apuesta a un tnico nimero. Ganas 35 veces tu apuesta.

- Caballo: apuesta a la linea entre 2 nimeros. Ganas 17 veces tu apuesta.

- Fila transversal: apuesta a una serie de 3 nimeros en el extremo de la mesa. Ganas 11 veces tu apuesta.
-0/1/2 y 00/2/3: apuesta a 3 numeros. Ganas 11 veces tu apuesta.

- Cuadro: apuesta en la interseccion de 4 nimeros. Ganas 8 veces tu apuesta.

- Primeros cinco: apuesta a los primeros 5 nimeros incluyendo 0 y 00. Ganas 6 veces tu apuesta.

- Seisena o doble fila transversal: apuesta a 6 nimeros entre 2 filas. Ganas 5 veces tu apuesta.

- Docena: todos los nimeros entre 1y 12, 13y 24 0 25 y 36. Ganas 2 veces tu apuesta.

- Columnas: todos los numeros en la primera, segunda o tercera columna. Ganas 2 veces tu apuesta.

Las suertes sencillas: apuesta a la mitad de los nimeros excepto el cero. Ganas 1 vez tu apuesta.
- Rojo: todos los nimeros rojos

- Negro: todos los nimeros negros

- Par: todos los nimero pares

- Impar: todos los nimeros impares

- Falta: todos los nimeros entre 1y 18.

- Pasa: todos los nimeros entre 19 y 36.

Vista Racetrack

En esta mesa los numeros estan en el mismo orden que en la rueda de la ruleta. Cuando apuestas en la Racetrack, apuestas a una serie de al menos 5
nameros.

Los atajos adicionales te permiten jugar a:
- Negros a caballo: sélo los nimeros negros contiguos.
- Rojos a caballo: sélo los numeros rojos contiguos.

Tienes a tu disposicion varias fichas para poder hacer tu apuesta. Cada ficha tienen un valor diferente.
La cantidad maxima que esta permitido apostar es:

Para cada suerte multiple:

- Pleno: hasta 100 veces la apuesta minima : 10.000

- Caballo: hasta 200 veces la apuesta minima : 20.000

- Transversal: hasta 300 veces la apuesta minima : 30.000

- 0/1/2 y 00/2/3: hasta 300 veces la apuesta minima : 30.000

- Cuadro: hasta 400 veces la apuesta minima : 40.000

- Primeros cinco: hasta 500 veces la apuesta minima : 50.000

- Seisena o doble transversal: hasta 600 veces la apuesta minima : 60.000
- Docena: hasta 800 veces la apuesta minima : 80.000

- Columna: hasta 800 veces la apuesta minima : 80.000

Para cada suerte sencilla: hasta 800 veces la apuesta minima : 80.000

La apuesta maxima es 80.000.



